Introduccion a las Computador as

. ¢Quéesunacomputadora?

Una computadora es una maquina electronica controlada 100% por € ser humano, es decir, funciona de acuedo a las
ingtrucciones que € hombreleindica. Al unir mas de unainstruccion en formaldgicay coherente, se crea un programa.
Mediante @ uso de estos, la computadora es capaz de recibir, procesar y amacenar informacidn. En otras palabras, una
computadorano es Util si no tiene un programa que le indique lo que tiene que hacer.

El vaor de una computadoraradicaen lavelocidad y precison con lacua ésta gecutalas ingtrucciones. La capacidad de
una computadora se hace especificamente para e ambiente en donde ésta va a operar. Una microcomputadora personal,
para la oficina o € hogar, una computadora Laptop para ir de vigies, 0 una computadora matriz para controlar grandes
cantidades de informacién. Cada una de estas maquinas se ha disefiado para procesar diferentes tipos de informacion y
por elo, cadaunade ellas tendra un vaor de acuerdo a su capacidad.

Lacomputadora es més que una calculadora de alta velocidad, se ha convertido en un auxiliar esencid hoy dia. Suuso se
esta implementando en todos los campos de trabgjo. Las computadoras estan en todos lados y existen en muchas formeas,
tamafios y colores. Por gemplo: una calculadora de bolsillo, € reloj de un microondas, € control remoto de un televisor,
los juegos de video, y los cgero autométicos, entre otros. En trabgos donde e hombre no se concentra o no pone la
atencion debida a causa de la naturaleza repetitiva de la tarea, una computadora puede realizar la misma durante toda una
semang, 24 horas d dia, sin pérdidade velocidad ni precision.

Las ventgjas de las computadoras se pueden resumir en cuatro puntos. rapidez, precision, economiay confiabilidad

II. Generacionesdelas Computadoras

Primera Generacion (1946 - 1959)

Esta generacion se caracteriza por € uso de tubos d vacio para conducir la eectricidad. Las computadoras de esta
generacion eran muy grandes en tamafio y lentas al procesar datos. A causa de la gran cantidad de calor que emitian, se
requeria que sempre estuvieran en un luga con mucha ventilacion. Una vez que las computadoras de esta generacion
comenzaban un proceso, € mismo no podia ser interrumpido hasta que la computadora lo terminara por completo.
Podian redlizar 1,000 instrucciones por segundo. Entre las computadoras pertenecientes a esta generacion estén: la
ENIACYy laUNIVAC, sendo estas | as primeras computadoras comerciaes.

Segunda Generacion (1959 - 1964)

Aparecen lostransistores. Estos reemplazan lostubos a vacio dela primera generacion. Un transitor representa 40 tubos
a vacio y son més pequefios y duraderos. Las computadoras de esta generacion resultaron mas econdmicas ya que
consumian menos energiay ocupaban menos espacio.  Su capacidad de memoria se amplia a igud que las unidades de
entrada y sdlida de informacién. Su velocidad de gecucion aumenta y ademés surgen los primeros lengugjes de
computacion, gemplo: FORTRAN. Estas computadoras podian realizar 10,000 instrucciones por segundo.

Tercera Generacion (1965 - 1971)

En la tercera generacion los circuitos integrados pasan a sudtituir los transistores.  Un circuito integrado (1.C.) es un
pequefio encapsulado de silicon que contiene en su interior miles de transistores.  Estos proveen mayor velocidad,
durabilidad y a su vez son mas econdmicos que los transstores de la segunda generacidn.  Las computedoras de ésta
generacion son més pequefias y costosas.  Estas computadoras podian realizar 1,000,000 instrucciones por segundo y
podian g ecutar varias tareas al mismo tiempo.

Cuarta Generacion (1972 -)

Los circuitos integrados pasan a integraciones a larga escaa, es decir se aumenta la cantidad de transistores de manera
considerable en cada circuito integrado. En esta generacion gparece @ microprocesador.  Este a su vez promueve €
surgimiento de las microcomputadoras 'y las computadoras personales, sendo la primera computadora persona la APPLE



I, en 1977.

El circuito integrado hace que las computadoras de esta generacion sean mucho mas rapidas. La eficiencia de édtas
aumenta consderablemente y se reduce € tamafio y € costo de las mismas.

I11. Clasificacion de las Computador as

Por su tamafio, formay capacidad las computadoras se pueden clasificar en tres grandes grupos. Computadora meatriz,
Minicomputadoray Microcomputadora.

Computadora Matriz

L as computadoras matrices o computadoras centrales, son las computadoras més grandes que pueden existir. Estas pueden
amacenar enormes cantidades de informacion, asi como redlizar diversas tareas al mismo tiempo. También pueden tener
conectados otras unidades conocidas como periferaes. Dadas édasy otras grandes ventgas de las computadoras centrales
su costo es generalmente muy elevado. Son utilizadas por las agencias de gobierno, universidades o grandes empresas.

Minicomputadoras

Las minicomputadoras son computadoras de tamafio pequefio o mediano. Estas se encuentran en un punto medio entre
las computadoras centrales y las microcomputadoras. Al igua que las computadoras centrales, las minicomputadoras
pueden redizar varios trabgos a mismo tiempo. Estas pueden dar servicios a un niimero limitado de usuarios mediante
e uso de periferdes. Pero su capacidad de dmacenamiento y répidez no es tan amplia como la de una computadora
central y su costo no estan elevado. Son utilizadas en los diferentes departamentos de grandes compafiias, universidades,
trabgjos de investigacion o empresas medianas.

Microcomputadora

La microcomputadora es agquella pequefia en tamafio, formay costo.  Se conocen también como computadoras personales
o caseras. En su mayoria estan disefiadas para redizar una sola tarea'y no pueden tener periferales conectados a ellas.
Son muy utilizadas en oficinas, escudasy universidades.

V. Funciones Béasicas

Entrada

Launidad de entrada, INPUT, es d término que e utiliza para referirse a la entrada de datos d computador. Entre los
medios mas usados para la entrada de datos estan: € teclado, e mouse, los discos flexibles y |as cintas magnéticas, entre
otros.

Proceso

Launidad central de procesamiento (C.P.U.) se encarga de realizar cuaquier accion en € interior de la computadora. Es
ahi donde todos los procesos y cdmputos se llevan a cabo. Sele conoce como € cerebro de la computadora, aunque no es
como € cerebro humano.

LaUnidad Central de Procesamiento posee tres partes principaes. la Unidad Aritméticay Légica (A.L.U.), laUnidad de
Control (C.U.) y la Memoria

Sdida

La unidad de sdida, OUTPUT, e utiliza para obtener la informacion deseada.  La informacion se define como €
resultado obtenido luego de procesar los datos. Estainformacion puede obtenerse mediante papel, monitor, €tc.

V. Meamoria

Lamemoriaese principa lugar de trabgjo de una computadora, yaque todo e procesamiento de informacion tiene lugar
en dla; por ende, lamemoriaesé recurso mésimportante de la computadora. Determina tanto la complegjidad, como e
nimero de programas diferentes que pueden gecutarse de forma smultanea. La memoria consiste en un archivo
electronico en donde la computadora guarda las instrucciones, programas y/o datos hasta que alguna unidad los solicite.
Existen tres tipos de memoria:



Random Access Memory (RAM)) - memoria de acceso d azar de amacenamiento temporéro. Almacena los datos y
programa el proceso, pero su contenido se pierde a apagar  computador. El contenido de esta memoria puede
sar modificado.

Read Only Memory (ROM)) - memoria de amacenamiento permanente, sdlo puede ser leida. Su contenido no puede
ser modificado a menos que se cambien los circuitos dentro de lamisma

Memoria auxiliar - almacenamiento externo del sstema. Esta memoria en realidad esta formada por dispositivos tales
como: cintas magnéticasy discos flexibles. Su labor eslade complementar lamemoriaprincipal.

V1. Equiposy Programas

Por hardware se entiende, todos los componentes fisicos de un computadora: teclado, monitor, impresora, unidad de
discos, etc. El software lo forman los programas que se utilizan en & computador. Un programa se puede definir como
una serie 0 conjunto de instrucciones que le indica ala computadora lo que debe hacer.

Operacionamente, un sistema de computadoras esté formado tanto por € equipo fisico como por programas. El uno no
puede trabgar sin d otro. El equipo fisico es quien dice que instrucciones pueden ser gecutadas y los programas le
indican a equipo que hacer mediante @ uso de lasinstrucciones del microprocesador.

Los programas deben escribirse en un lenguaje que la computadora comprenda.  Existen una variedad de lengugjes para
computadoras. Entre los més importantes estan:

Lenguae de mé&quina lengugje bésico del computador, consiste de codigos binarios 1y 0.

Lenguaedeensamblae  lengugie del mismo nivel que € lengugje de méaquina, pero que utiliza simbolos en
lugar de160.

Lenguaesde ato nivel lengugje que utiliza términos parecidos d idiomainglésy es usado comunmente por

las personas para resolver un problema.  Este es traducido a lenguge de maquina
por medio de un compilador, de maneratal que la computadoralo comprenda.

Aplicaciones parte mas cercana ad usuario find de la computadora. Es una herramienta
contruida por lenguajes de programacion que ayuda a usuario a laborar dia a
diaen el hogar u oficina



