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MétOdo Estrategias educativas de juego utilizadas en la

ensenanza de materias
Participantes 3
Para este estudio se invitaron a 15 escuelas, de las cuales 6 '
aceptaron participar, para un 43% de participacion.
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una escuela de modelo tradicional. EStamos en espera & ’ NP & &
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de entrega cinco escuelas incluyendo una Montessori y Esteatopfis

una escuela modelo Waldort.

De las estrategias mencionadas, el 7% son estrategias educativasy el

InStrument‘?s . . otro 93% son actividades de juego integradas a las clases.

e Cuestionario para Maestros: El juego en espacios
educativos . i ) Frecuencia de uso del juego como Tiempo de uso diario del juego como
o b preguntas abl.ertas SOCIOdemograﬁcaS . método de ensefianza semanalmente estrategia de ensefianza
o 6 preguntas abiertas sobre el juego en espacios

educativos
o Escala de destrezas socioemocionales en ninez
temprana (15 premisas)

m1vez
M 5-15 minutos diarios

W 2 veces

B 15-30 minutos diarios
m 3 veces

Bivoces m 30-45 minutos diarios

B 5 veces o mas

Procedimiento

e Consentimiento a participar director/a de la escuela

e Escuela identifica los/as maestros/as con estudiantes de
tres a seis anos.

e Investigadores entregan en sobre sellado o por envio
digital: hoja de consentimiento informado, triptico
informativo y Cuestionario para Maestros: El juego en
espacios educativos

e Seguimiento a escuelas para entrega de datos

e Recogida de documentos en escuelas o a traves de Desiezss souosmesicnalss an desanadllo
email de la investigacion

e Asignacion de ID a cuestionarios completados.

Basado en el tiempo de uso diario del juego como estrategia de
ensenanza un 50.0% de los maestros lo implementan en promedio
el 9% del tiempo diario de la clase. Un 33.3% de los maestros
implementa el juego un 4% de su tiempo total de clases, y un 33.3%
lo implementa un 14%.

En transicion a dominio

Disefho
El diseno de este estudio es uno descriptivo con analisis
cuantitativos y cualitativos.
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5 5 g & 5 as a tool for supporting children’s emotional development in everyday life. European
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El1 100% de los maestros indico que utilizaban R T TR e T T B S T

estrategias de juego en el salon de clase.
e Un 83 % de las/los maestros dijo que el usar estrategias de
juego es parte del curriculo acadéemico de su escuela




