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LINGÜÍSTICA COMPUTACIONAL 
 
 
 
I. Información General 
 Curso: Lingüística computacional 
 Código: LING 5080 
 Núm. de créditos: 3 
 Horas contacto: 3 
 Prerrequisitos: LING 4010 o ESPA 4201 o INGL 3225 o permiso del instructor 
 
 
II. Descripción 

Introducción al estudio de las propiedades computacionales del lenguaje humano y de los modelos 
de procesamiento de lenguas naturales.  Análisis y evaluación de sistemas deterministas y no-
deterministas de modelos computacionales de aprendizaje y procesamiento lingüístico: autómatas y 
transductores, sistemas de reglas formales, sistemas lógico-matemáticos y modelos probabilísticos.  
Representación de estructuras fonológicas, morfológicas, sintácticas y semánticas mediante 
analizadores basados en estos modelos computacionales.  Revisión de herramientas en línea como 
corpus anotados, procesadores estructurales y redes semánticas.  Discusión de aplicaciones de 
modelos computacionales en tecnologías de procesamiento lingüístico, tales como síntesis y 
reconocimiento de habla, comprensión de lenguas naturales, correctores ortográficos y gramaticales, 
traducción automática, motores de búsqueda, desambiguación léxica, extracción de información, 
respuesta automática a preguntas y agentes conversacionales.  

 
 
III. Objetivos 

Al terminar el semestre, los estudiantes podrán: 
1. Producir expresiones regulares para buscar patrones en un corpus textual. 
2. Construir algoritmos basados en autómatas para representar diferentes tipos de gramáticas de 

lenguajes formales. 
3. Usar transductores de estado finito para análisis morfológico y fonológico. 
4. Computar la probabilidad de una secuencia de palabras mediante el uso de modelos de n-gramas. 
5. Etiquetar un corpus siguiendo diferentes modelos de procesamiento de lenguas naturales. 
6. Identificar constituyentes, marcos de subcategorización y relaciones gramaticales de  

dependencia en estructuras sintácticas. 
7. Usar analizadores sintácticos de diferentes algoritmos para representar estructuras sintácticas. 
8. Utilizar métodos formales para la representación y composición de estructuras semánticas. 
9. Representar computacionalmente los rasgos gramaticales y las relaciones semánticas entre 

elementos léxicos. 
10. Identificar características de los algoritmos de segmentación y de resolución de referencialidad y  

coherencia en el procesamiento computacional del discurso. 
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IV. Bosquejo del curso y distribución de tiempo 

1. Fundamentos conceptuales de procesamiento de lenguas naturales, 
 modelos y algoritmos 1.5 

2. Expresiones regulares y autómatas de estado finito 3 

3. Morfología computacional; transductores 3 

4. n-gramas y modelos probabilísticos 3 

5. Etiquetaje de categorías y rasgos gramaticales 3 

6. Fonología computacional 3 

7. Gramáticas formales 3 

8. Procesadores estructurales regulados 3 

9. Procesadores estructurales estadísticos 3 

10. Estructura de rasgos gramaticales y unificación 3 

11. Complejidad y jerarquía de lenguajes formales 3 

12. Significado y representaciones semánticas 3 

13. Semántica computacional 3 

14. Semántica léxica 1.5 

15. Semántica léxica computacional 3 

16. Discurso computacional 3 

TOTAL   45 horas 
 
 
V. Recursos 
 Textos sugeridos: 
 • Jurafsky, D. & Martin, J. (2009). Speech and Language Processing: An Introduction to Natural 

Language Processing, Computational Linguistics and Speech Recognition. 2da. edición. 
 • Moreno-Sandoval, A. (2001). Lingüística computacional. 
 Lecturas suplementarias:  

• Además de los textos arriba indicados, se recomienda una selección temática de lecturas de 
la bibliografía. 

 Audiovisuales:   
• Se recomienda la disponibilidad de computadoras personales y un proyector digital para el  

uso de plataformas electrónicas de manejo del curso y material suplementario en las 
páginas electrónicas incluidas en la bibliografía. 

 
 
VI. Estrategias de enseñanza 
 El profesor utilizará los siguientes métodos: 

• conferencias 
• comentarios de lecturas especializadas 
• análisis y discusión de datos y problemas 
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VII. Estrategias de evaluación sugeridas 
  • asignaciones 50% 
  • exámenes parciales 25% 
  • examen o proyecto final 25% 
 
 
VIII. Sistema de calificación 
 90-100 A 
 80-89 B 
 70-79 C 
 60-69 D 
 0-59 F 
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RECURSOS EN INTERNET 

Child Language Data Exchange System http://childes.psy.cmu.edu/ 
 Corpus multi-medios de producción lingüística infantil.  

FrameNet https://framenet.icsi.berkeley.edu/fndrupal/ 
 Base de datos léxica legible por máquinas y humanos. 

International Phonetic Association http://www.langsci.ucl.ac.uk/ipa/ 
 Plataforma de recursos sobre el Alfabeto Fonético Internacional. 

The Lambda Calculator http://dylanbumford.com/LambdaCalculator/ 
 Programa interactivo para practicar cálculo lambda de tipos. 

Linguistic Data Consortium https://www.ldc.upenn.edu/ 
 Repositorio y punto de distribución de recursos lingüísticos. 

Natural Language Toolkit http://www.nltk.org/ 
 Plataforma para construir programas en Python para trabajar con datos en lenguas naturales. 

OT-Help http://people.umass.edu/othelp/ 
 Herramientas para el estudio de tipología lingüística en versiones en paralelo y en serie de la Teoría de 

la Optimalidad y Gramática Armónica. 

Penn TreeBank Project http://www.cis.upenn.edu/~treebank/ 
 Banco de árboles sintácticos a partir de un corpus natural anotado. 

Praat: Doing Phonetics by Computer http://www.fon.hum.uva.nl/praat/ 
 Página electrónica del programa de análisis fonético-acústico de Boersma y Weenink. 

Rutgers Optimality Archive http://roa.rutgers.edu/ 
 Portal de la colección de artículos sobre la Teoría de la Optimalidad. 

Speech and Language Processisng http://www.prenhall.com/jurafsky-martin/ 
 Portal del texto de Jurafsky & Martin con recursos para el instructor. 

The Stanford Parser http://nlp.stanford.edu/software/lex-parser.shtml 
 Analizador sintáctico estadístico desarrollado por el Stanford NLP Group. 

WordNet http://wordnet.princeton.edu/ 
 Base de datos léxica del inglés. 
 
 
Ley 51 (Ley de Servicios Integrales de Personas con Impedimentos) 
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Los estudiantes que reciban servicios de Rehabilitación Vocacional deben comunicarse con su profesor al 
inicio del semestre para que puedan recibir acomodo razonable y, de ser necesario, equipo de asistencia 
conforme con las estipulaciones del Recinto Universitario de Mayagüez. 


