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Descripcion del curso: Aspectos basicos de lenguajes de programacion incluyendo datos,
operaciones, control de secuencia, control de datos, mango, ambientes operacionales,
sintaxis, y semantica.

ObjetIVOS del curso:
Tener un panorama genera de los lenguajes de programacion.
Distinguir diferentes tipos de lenguajes por sus origenes conceptual es.
Saber reconocer las ventgjas y desventgas de cada tipo de lengugjes para solucionar un
problema particular.
Tener conocimiento de los conceptos modernos de nuevas generaciones de lenguajes de
programacion tales como por gemplo modulos, clases, herencias, paquetes genéricos,
manejo de excepciones etc.




Bosquejo de contenido y distribucion del tiempo:

DIA LECCION TEMAS
1 Introduccién al curso
2 11 Definicion de lenguajes de programacion.
1.3 Clasificacion de los lengugjes de
programacion
3 15 Clasificacion de los lenguajes de
programacion
4 3.2 Principios de disefio de lenguajes
3.3
34
5 4.1 Estructura |éxica de un lengugje de
programacion
7 4.2 Gramaticas de contexto libre, notacion BNF,
4.3 arboles sintécticos y arboles sintacticos
abstractos
8 4.4 Ambiguedad, asociatividad y precendecia,
4.5 EBNFsy diagramas sintécticos
4.6 Herramientas y técnicas de analisis sintactico
9 Ejercicios
10 Examen |
11 51 Atributos, “binding”, funciones semanticas,
5.2 declaraciones, bloques, alcance
12 5.3 Tabla de simbolos, resolucién de nombrey
54 sobrecarga
13 55 Localizacién, tiempo de viday ambiente,
5.6 variables y constantes, alias, referencias
5.7 “colgantes’ y recolector de basura
14 6.1 Tipos de datos y tipo de informacion, tipos
6.2 simples, tipo de constructores, tipo de
6.3 equivalencia
6.5
15 6.6 Tipo de chequeo, Tipo de conversion, tipo de
6.7 chegueo polimoérfico, polimorfismo explicito
6.8
6.9
16 7.1 Expresiones, sentencias condicionales, loops,
7.2 sentencia GOTO, manejo de excepciones
7.3
7.4
7.5
17 8.1 Definicién de procedimientos y activacion,
8.2 semantica de procedimientos, mecanismos
8.3 de pase de parametros
18 8.4 Ambientes de procedimientos, activaciones,
8.5 localizaciones, manejo de memoria




8.6 dindmica, manejo de excepciones
19 Ejercicios
20 Examen ||
21 9.1 Especificacion algebraica de tipos abstractos
de datos
22 9.2 Tipos de datos abstractos, mecanismos y
maodulos
23 9.3 Modulos en diferentes lenguajes de
9.4 programacion
9.5
9.6
24 9.7 Problemas con |os mecanismos de tipos de
9.8 datos abstractos, |as mateméticas de tipos de
datos abstractos
25 10.1 Reuso e independencia del software, Java,
10.2 “binding” dindmico, aspectos de disefio e
10.3 implementacion en lengugjes orientados por
104 objetos
10.7
10.8
26 111 Programas como funciones, conceptos
11.2 basicos de lengugjes funcionales
114 Logicay programas |6gicos, clausulas de
12.1 Horn, resolucién y unificacion, problemas
12.2 con la programacién légica
12.3
12.5
27 13.2 Semantica operacional, semantica
13.3 denotacional, semantica axiomatica, pruebas
134 de correctitud de programas
13.5
28 14.1 Introduccion ala programacion paralela,
14.2 programacion paralelay lengugjes de
14.3 programacion, hilos, seméforos, monitores,
14.4 pase de mensgjes
14.5
14.6
29 Ejercicios
30 Examen |11

Estrategiasinstruccionales

La ensefianza de este curso se redlizard a través clases teGricas apoyadas por
presentaciones en PowerPoint, las cuales estaran disponibles para | os estudiantes




Uso de Internet parareforzar el aprendizaje, disponible en todos los laboratorios usados
por el estudiantado

Laboratorio de computadoras donde se desarrollaran algunos de los g emplos vistos en
clases

Uso de los laboratorios de soporte para €l desarrollo de asignaciones fuera de clases
(M112 y M119)

Estrategias de evaluacion

Exémenes 3 exdmenes parciaes (20% cada uno) y un
examen fina (25%)
Asignaciones 15%

Sistema de calificacion

A B C D F

90 — 100% 80 — 89% 65— 79% 60 — 64% 0 - 59%

Ley 51. Ley de Servicios Educativos Integrales para Personas con | mpedimentos:
Después de identificarse con e profesor y la institucion, los estudiantes con
impedimento recibiran acomodo razonable en sus cursos y evaluaciones. Para mas
informacién comuniquese con Servicios a Estudiantes con | mpedimentos en la Oficina
del Decano de Estudiantes (Q-019), 787-265-3862 6 787-832-4040 x 3250 ¢ 3258
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